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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ МЕЖДИСЦИПЛИНАРНОГО

КУРСА
1.1 Область применения программы 

Рабочая программа междисциплинарного курса МДК 03.02 Инструментальные средства 

разработки программного обеспечения является частью программы подготовки специалистов 

среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.03 «Программирование в 

компьютерных системах». Рабочая программа составлена для очной формы обучения.  

1.2 Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена 

Учебная дисциплина «Инструментальные средства разработки программного обеспечения» 

входит в состав профессионального модуля ПМ 03 Участие в интеграции программных модулей и 

является междисциплинарным курсом в составе профессионального модуля. 

1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

В результате освоения данной дисциплины у выпускника формируются компетенции: 

Общие компетенции (ОК): 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней 
устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 
ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной 
деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, 
потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат 
выполнения заданий.

• модели процесса разработки программного обеспечения;
• основные принципы процесса разработки программного обеспечения;
• основные подходы к интегрированию программных модулей;
• основные методы и средства эффективной разработки;
• основы верификации и аттестации программного обеспечения;
• концепции и реализации программных процессов;
• принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими

создание программного обеспечения;
• методы организации работы в коллективах разработчиков программного обеспечения;
• основные положения метрологии программных продуктов, принципы построения, проектирования и

использования средств для измерений характеристик и параметров программ, программных систем и
комплексов;

• стандарты качества программного обеспечения;
• методы и средства разработки программной документации.

• владеть основными методологиями процессов разработки программного обеспечения;
• использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;
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ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься 
самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Профессиональные компетенции (ПК): 

ПК 3.1 Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 

компонент программного обеспечения 

ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

ПК 3.3 Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных 

программных средств. 

ПК 3.4 Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев. 

ПК 3.5 Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет 

соответствия стандартам кодирования. 

ПК 3.6 Разрабатывать технологическую документацию. 

1.4 Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося 98 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 64 часов; 

самостоятельной работы обучающегося 34 часов. 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем в часах 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 98 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 64 

в том числе: 

теоретическое обучение 26 

практические занятия 14 

лабораторные занятия 24 

Самостоятельная работа 34 

Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  

 

Наименование разделов и тем Содержание учебного материала, практические занятия, 

самостоятельная работа обучающихся 

Объем часов Уровень освоения. 

Тема 1. Компьютерная поддержка 

разработки и сопровождения 

программных средств 

Содержание учебного материала 

4 

 

Инструментальные средства разработки ПО 

Принципы построения, структуры и приемы работы с 

инструментальными средствами, поддерживающими создание ПО. 

Инструментальные среды разработки и сопровождения программных 

средств. 

Основные классы инструментальных сред разработки и 

сопровождения программных средств. Инструментальные среды 

программирования. Понятие компьютерной технологии разработки 

программных средств и ее рабочие места. Инструментальные системы 

технологии программирования 

1,2 

Практические занятия 2 2,3 

Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 6 2,3 

Тема 2. Принципы построения, 

структуры и приемы работы 

Содержание учебного материала 

4 

 

Принципы построения, структуры и приемы работы с 

инструментальными средствами, поддерживающими создание ПО 

Основные классы инструментальных сред разработки и 

сопровождения программных средств Понятие компьютерной 

технологии разработки программных средств и ее рабочие места 

1,2 

Практические занятия 2 2,3 

 Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 6 2,3 

Тема 3. Инструментальные среды 

программирования 

Содержание учебного материала 

4 

 

Инструментальные среды разработки и сопровождения программных 

средств Инструментальные средства разработки ПО 

Инструментальные среды программирования Инструментальные 

1,2 
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системы технологии программирования 

Практические занятия 2 2,3 

Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 6 2,3 

Тема 4 Разработка приложений с 

помощью IDE 

Содержание учебного материала 

4 

Особенности работы в IDE. Создание простейших приложений. Работа 

с базами данных в IDE. 

Подключение и использование СУБД при создании приложений в 

IDE. Создание приложений OpenGL в IDE. 

Разработка WPF проектов в IDE. 

1,2 

Практические занятия 2 2,3 

Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 6 2,3 

Тема 5. Особенности работы в IDE. Содержание учебного материала 

4 
Особенности работы в IDE. Создание простейших приложений. Работа 

с базами данных в IDE. 

Подключение и использование СУБД при создании приложений в 

IDE. 

1,2 

Практические занятия 2 2,3 

Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 6 2,3 

Тема 6. Создание приложений 

OpenGL в IDE. 

Содержание учебного материала 
6 

Создание приложений OpenGL в IDE. Разработка WPF проектов в IDE 1,2 

Практические занятия 4 2,3 

Лабораторная работа 4 2,3 

Самостоятельная работа 4 2,3 

ИТОГО 98 



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены следующие 

специальные помещения: 

Посадочные места по количеству обучающихся; 

Рабочее место преподавателя; 

Необходимая для проведения практических занятий методическая и справочная литература 

(в т.ч. в электронном в виде); 

Компьютерный класс, компьютеры с установленным ПО; 

Мультимедийный проектор; 

Мультимедийные презентации. 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен 

иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемые 

для использования в образовательном процессе  

Основная: 

1. Зубкова, Т. М. Технология разработки программного обеспечения : учебное пособие для

СПО / Т. М. Зубкова. — Саратов : Профобразование, 2019. — 468 c. — ISBN 978-5-4488-

0354-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт].

— URL: http://www.iprbookshop.ru/86208.html .. — Режим доступа: для авторизир.

пользователей

Дополнительная: 

1. Морозова, Е. И. Инструментальные средства информационных систем : учебное пособие /

Е. И. Морозова. — Новосибирск : Сибирский государственный университет

телекоммуникаций и информатики, 2018. — 91 c. — ISBN 2227-8397. — Текст :

электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL:

http://www.iprbookshop.ru/90585.html .— Режим доступа: для авторизир. Пользователей

2. Заика, А. А. Основы разработки прикладных решений для 1С:Предприятие 8.1 : учебное

пособие / А. А. Заика. — 3-е изд. — Москва, Саратов : Интернет-Университет

Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020. — 207 c. — ISBN 978-5-

4497-0347-7. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS :

[сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/89461.html. — Режим доступа: для авторизир.

Пользователей

3. Павлова, Е. А. Технологии разработки современных информационных систем на

платформе Microsoft.NET : учебное пособие / Е. А. Павлова. — 3-е изд. — Москва, Саратов

: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020.

— 128 c. — ISBN 978-5-4497-0360-6. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная

система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/89479.html. — Режим

доступа: для авторизир. пользователей
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ

ДИСЦИПЛИНЫ 
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем 

в процессе проведения лекционных и практических занятий, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения 

Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины: Текущий контроль: 

индивидуальный и фронтальный опрос 

в ходе аудиторных занятий; оценка 

выполнения практических и 

индивидуальных заданий. 

Самостоятельная работа 

Защита реферата 

Семинар 

Наблюдение за выполнением 

практического задания 

Оценка выполнения практического 

задания 

Подготовка и выступление с докладом, 

сообщением, презентацией 

Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины: 

5. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В

РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Общие компетенции (ОК): 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней 
устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 
ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной 
деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, 
потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат 
выполнения заданий.

• модели процесса разработки программного обеспечения;
• основные принципы процесса разработки программного обеспечения;
• основные подходы к интегрированию программных модулей;
• основные методы и средства эффективной разработки;
• основы верификации и аттестации программного обеспечения;
• концепции и реализации программных процессов;
• принципы построения, структуры и приемы работы с

инструментальными средствами, поддерживающими создание
программного обеспечения;

• методы организации работы в коллективах разработчиков
программного обеспечения;

• основные положения метрологии программных продуктов, принципы
построения, проектирования и использования средств для измерений
характеристик и параметров программ, программных систем и
комплексов;

• стандарты качества программного обеспечения;
• методы и средства разработки программной документации.

• владеть основными методологиями процессов разработки
программного обеспечения;

• использовать методы для получения кода с заданной
функциональностью и степенью качества;
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ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься 
самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Профессиональные компетенции (ПК): 

ПК 3.1 Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 

компонент программного обеспечения 

ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

ПК 3.3 Выполнять отладку программного продукта с использованием специализированных 

программных средств. 

ПК 3.4 Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев. 

ПК 3.5 Производить инспектирование компонент программного продукта на предмет соответствия 

стандартам кодирования. 

ПК 3.6 Разрабатывать технологическую документацию. 
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